
臺東縣綠島國民小學 海洋教育繪畫比賽 教學設計 

領域/科目 
藝術領域 / 海洋教育議

題 
設計者  

實施年級 1-6年級 

總節數 2 

授課時間與單

元節次 

  114  年  11  月  20  日   

10時 20 分  

單元名稱 海洋教育繪畫比賽 

教學研究 

• 一、教材地位/重要學科概念： 

本單元結合校園海洋教育計畫，透過藝術創作引導學生表達對海洋的想像。學生透過繪

畫展現創意與美感，並深化對海洋環境的連結。 

• 二、本單元(課)教學重點： 

1. 鼓勵學生從自身生活經驗出發（如綠島漁村、海洋生物、保育行動等）自由創作。 

2. 強化視覺藝術構圖與色彩應用能力。 

3. 實踐「不限主題」的海洋精神。 

• 三、學生學習困難/或易產生之迷思： 

    學生可能因「不限主題」而感到茫然。教學中需提供多樣性的素材（影像、口頭引 

    導）啟發其靈感。 

• 四、可幫助學生學習的方法： 

    運用提問法勾勒學生對綠島海洋的印象，並提供不同媒材（粉蠟筆、水彩、色鉛筆） 

          的使用指導。 

核心素養 

總綱 領綱 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並 

     透過體驗與實踐處理日常生 

     活問題。 

藝-E-A2 嘗試設計與規劃，展現藝術與生活的連結。 

學習重點 

學習 

內容 

視 E-I-1 點、線、面、色彩之特性與表現。海 E1 喜歡親近海，感受海洋

的豐富性。 

學習 

表現 
1-I-1 嘗試各種媒材，觀察與探索藝術發展的特徵。 

議題融入 

（若本單元設計融入重大議題，請於此處註明所融入的議題項目與實質內涵） 

海洋教育（提升學生對海洋環境的認識與關懷，培養海洋保育與永續發展觀念）。 

數位科技

輔助教學

活動 

(請勾選) 

□輔助教材呈現   □紀錄學生學習歷程    □促進討論或溝通  

□提供適當的練習 □提供資訊搜尋與協作  □協助學習任務(作品)完成或發表 

□評量與數據利用(學習回饋) 

□其他                                            。 

教材來源 綠島國民小學海洋教育繪畫比賽計畫 

附件二       



學習資源 海洋議題影片、範例畫作、八開畫紙、各類繪畫工具、學校公佈欄空間 

每節課對應之學習重點、學習目標與教學策略 

節次 學習重點 學習目標 

第一節 

學習 

內容 

視 E-I-1 點線面特性。 

海 E1 感受海洋豐富性。 

能連結自身海洋經驗，確定繪畫主題

並進行草稿構圖。 

學習 

表現 

1-I-1 探索藝術特徵。 

1-I-3 使用基本元素創作。 

重要教學策略 
情境引導：引導學生討論「我眼中的海洋是什麼樣子？」（如：魚群、潛水

客、燈塔、淨灘等）。強調不限主題，尊重個別差異。 

教學設備/資源 投影設備、單元導引投影片 

第二節 

學習 

內容 

視 E-I-1 色彩表現。 

海 E10 認識生物特徵。 

運用色彩與媒材完成海洋畫作，展現

獨特性與美感。 

學習 

表現 

1-I-1 媒材嘗試與應用。 

1-I-3 完成視覺創作。 

重要教學策略 
個別指導：學生進行著色與完稿。教師針對色彩飽和度與主題鮮明度給予

回饋。 

教學設備/資源 畫紙、繪畫媒材。 

與核心素養呼應的學習活動重點說明 

請搭配課程手冊項次「參、核心素養與學習重點的呼應說明」敘寫。其相關建議包含： 

1. 應以學生學習的角度出發，敘寫學習重點與核心素養的關係。 

2. 可舉出學生達成核心素養的可能途徑，例如：學習素材、學習方法及教學引導等。 

1. 自主行動：學生在「不限主題」下自主決定創作方向，培養決策能力。 

2. 溝通互動：透過視覺符號傳達對海洋的觀察，並在展示中與全校師生對話。 

3. 社會參與：優勝作品展示於校園公佈欄，落實海洋教育向下紮根，並強化校園與地方環

境（綠島）的連結。 

 

 

 

 

  
學習活動設計 

學習活動流程 時間 學習資源 學習評量 



第一節~ 

1. 引起動機：觀察綠島海洋影像  

教師播放 3 分鐘綠島海底景觀影片（如：石

朗珊瑚礁、十字架、南寮港口魚群）。 

提問：「你在影片中看到了什麼顏色？這些地

方你去過嗎？」 

學習資源：綠島海底景觀影片。 

評量：口頭參與。 

2. 主題發想：個人海洋故事分享 (10分) 

不限主題討論：引導學生思考「我與海洋的關

係」。 

生態面：我最喜歡的海洋生物（如：綠蠵龜、

豆丁海馬）。 

文化面：我看過爸爸捕魚、阿公修補漁網。 

生活面：我在燈塔下玩水、在港口釣魚。 

保育面：我和老師去淨灘、我看到海裡有垃圾

很難過。 

教師強調：只要跟海洋有關，什麼都可以畫。 

3. 構圖繪圖：四開畫紙草稿  

學生開始在八開畫紙上進行鉛筆打稿。 

教師巡視引導：提醒學生「主題要畫大一點」、

「背景要填滿」，讓畫面有層次感。 

評量：觀察評量（構圖完整度）。 

第二節~ 

4. 上色完稿：色彩層次與細節處理  

教師示範不同媒材混合技巧（如：蠟筆刮畫、

水彩渲染）。 

學生進行上色作業，提醒學生注意色彩的漸層

與對比。 

細節強化：鼓勵學生在畫作中加入「小巧思」

（如：潛水員的氣泡、夕陽的反光）。 

評量：作品評量（色彩豐富度與媒材應用）。 

5. 評選與獎勵：每班選取 3 名優勝  

作品分享：邀請學生將作品放在桌面上，全班
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簡報 
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進行「靜點觀摩」。 

評選機制： 

由學校教師共同評選出最具創意、美感及故事

性的作品。 

每班正式錄取 3 名優勝者。 

  後續規劃說明： 

1.公開頒獎： 

  優勝者將於下週升旗時間頒發獎狀。 

2.成果展示： 

  得獎作品交由教務處張貼於學校公佈欄展 

  示。 

參考資料 

綠島國小海洋教育繪畫比賽計畫 

素養導向教學課程設計的重點 

情境  1-1 課程初始—透過家鄉綠島的海洋影像促進連結。 

統整  2-1 連結藝術技法與海洋保育議題的知識。 

策略 引導學生歸納海洋之美，掌握視覺表達關鍵。 

實踐 實施全校性繪畫比賽，每班選拔優勝並張貼公佈欄。 

 


